Sakkath’s förbannelse

(NOTE: Detta äventyr är special skrivet för min spelargrupp, så ifall du som SL har tänkt att köra det för antagligen göra en och annan ändring, men för mig artade det sig något oväntat.

Vitsen med äventyret är att rollpersonerna ska känna varann sen tidigare och sedan får man se hur dom prioriterar, det kanske slutar i en blodig uppgörelse mellan rollpersonerna? Min spelar grupp misslyckades dock med allting, Dom hade ihjäl Sakkath innan han gjorde ett motgift men försent för att dom skulle kunna rädda dvärgklanen.)

Här är en lista över vad mina spelare var (det är nog en fördel om dina är något liknande, det är upp till dig att ändra fritt dock)

Namn
Ras
Yrke
Rang

Faldron
Dunedain
Krigare
3

Baldor
Dorwindrim
Bard
2


Ozmo
Dvärg
Krigare
6

Siron
Dvärg 
Krigare
3

Inledning:

Baldor 

Hör ryktas om att hans läromästare (Sakkath) ska finnas i Gondor, han åker förhoppningsvis dit och besöker honom.

Ozmo/Siron

Sitter hemma och gör ingenting speciellt, det bankar på dörren…

Där står en dvärg vid namn Drohl, han kommer från deras forna by och har efter mycket 

besvär lyckats hitta (någon av dom) och säger att stammen är i fara, dom måste följa med.

Grottorna som stammen bor i ligger i vita bergen. När dom kommer dit får dom reda på att det 

pågår ett krig mellan denna stammen och en närliggande Dvärgstam. Någonting är fel för denna stammen anföll helt plötsligt (dom två stammarna har varit vänner sedan tidernas 

begynnelse). Sanningen är den att Sakkath har lagt en besvärjelse över stammen så dom lyder 

minsta order. Detta klurar en dvärgshaman ut efter ett tag och Ozmo/Siron sänds iväg för att 

döda Sakkath. Shamanen får en vision av Sakkath’s hem: ett ensligt torn på en kulle bredvid 

en flod… så dom får leta en del. Spejarna medelar att den andra stammen förbreder ett anfall.

Faldron 

Sitter hemma och gör ingenting speciellt då han plötsligt får ett telegram som säger att hans far är dödligt sårad i Minas Thirith. (Han beger sig förhoppningsvis dit)

Väl där får han reda på att sin far (Falon) har blivit förgiftad av ett mäktigt gift, den enda mannen dom känner till är en man vid namn Sakkath, som inte är känd för att vara speciellt hjälpsam eller trevlig. Han är dock den enda som är kapabel att skapa ett motgift.

Faldron får reda på ungefär vart han bor och beger sig dit. Väl där och efter en del köpslående får Faldron beskedet att Sakkath ska göra ett motgift ifall Faldron går iväg till bergen i väster och besegrar ett monster där, monstret har besvärat Sakkath under en längre tid och desutom behövs detta monstrets blod till motgiftet. (använd värden för en stor björn)

Fakta:

När Faldron är på väg mot bergen i väst träffar han Ozmo/Siron och dom berättar (förhoppningsvis) om sina respektive uppdrag, dom får prioritera vilket som är viktigast: Falon’s liv eller dvärgstammens överlevnad.

Den ”onda” dvärgstammen är ungefär 3ggr så stor som Siron’s stam, det blir en ren slakt med andra ord. Och i fall Siron och Ozmo inte dödar Sakkath några timmar efter att dom hittat honom så hinner den andra stammen anfalla. (Sakkath är en rang 10 trollkarl). (dom har med andra ord *inte* tid med att vänta på att Faldron ska hitta och döda varelsen) Tänk på att Baldor borde inte vara så förtjust i att han gamle lärare blir dödad hur som helst heller.
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